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1.1. KATEGORIA RODEO 2 A RODEO 2,5 - RYCHLOSTNE MODELY

1.1.1. Definicia rychlostnych modelov

Model s piestovym motorom, vztlak vznika pdsobenim aerodynamickych sil na nosnych plochach, ktoré
musia pocas letu zostat nepohyblivé (s vynimkou kormidiel). U¢elom je, aby model dosiahol vlastnou silou
¢o najvysSiu rychlost na meranej drahe.

1.1.2. Charakteristika

Je povoleny iba jeden motor.

Najvacsi zdvihovy objem motora: 2cm® 2,5cm®
Najvacsia celkova hmotnost’ 4009 500 ¢
Rozpétie (tolerancia 1%) 400 mm neudava sa
Dizka trupu bez motora, vratane chvostovych pléch:

(tolerancia 1 %) 500 mm neudava sa

Pre model Rodeo 2,5 cm® plati, Ze celkova nosna plocha je minimalne 5 dm? (2dm2x1cm-3 objemu motora).

Model méze vzlietat zo zeme, alebo z ruky pomocnika. Podvozok nie je urCeny. Nie £e povolené
aerodynamické kapotovanie motora. Odporuc¢a sa pouzitie timi¢a, pre motory objemu 2,5cm” je pouZitie
timiCa povinné.

1.1.3. Palivo

Pre motory so zhaviacou svieckou je povolené pouzivat iba Standardni zmes 80 % metanolu a 20 %
mazadla (ricinového oleja, alebo syntetickej nahrady). DalSie prisady do paliva na zvySenie vykonu motora
nie su povolené. Pre samozapalné motory je palivo bez obmedzenia.

1.1.4. Riadiace lanka

Je povolené minimalne dvojdrotové riadenie. Najmensi priemer drétov je 0,3 mm (tolerancia -0,011 mm),
pre triedu 2,5 je odporu€eny priemer 0,4 mm. Spojovanie drétov medzi rukovatou a modelom nie je
dovolené.

1.1.5. Dizka drahy

Meria sa Cas potrebny na prelet vzdialenosti 500 metrov. Vzdialenost medzi osou rukovati a osou modelu
(polomer letového kruhu) musi byt

RODEO 2 11,37 m a na dosiahnutie drahy 500 m sa leti 7 okruhov
RODEO 2,5 15,92 m a na dosiahnutie drahy 500 m sa leti 5 okruhov
1.1.6. SkuSka pevnosti

Skuska celého riadiaceho mechanizmu sa uskutocriuje tahom, zodpovedajicim najmenej dvadsat nasobku
hmotnosti modelu. Pokial let prebieha za ochrannou sietou, staci skuska celého riadiaceho mechanizmu
tahom, zodpovedajucim najmenej desat nasobku hmotnosti modelu.

1.1.7. Pracovny ¢as

Pracovny ¢as je 5 minut. Pracovny ¢as zacina dotykom na vrtuli za u¢elom nastartovania motora, alebo
zahajenim zhavenia, pripadne oznamenim ,START".

1.1.8. Za pokus sa povaZuje
Pokial model neodstartuje v priebehu pracovného ¢asu.

Pokial model odstartuje, ale sutaziaci do Siestich minut od zahjeni pracovného €asu nezdvihne ruku na
znamenie, Ze chce merat ¢as.

Pri odpadnuti ¢asti modelu pocas letu. V tomto pripade je sutaziaci povinny ihned pristat.



1.1.9. Pocet pokusov

Na kazdy platny let je mozné vykonat’ dva pokusy. V pripade, Ze je prvy pokus neplatny, si sutaziaci moze
zvolit, kedy bude nasledovat’ druhy pokus. Ten mézZe nasledovat’ bud ihned po vy€erpani pracovného ¢asu
pre prvy pokus, alebo az na konci sutazného kola.

1.1.10. Definicia platného letu

SutaZiaci da znamenie zodvihnutim ruky, Ze chce zmerat letovy €as. Meranie zacina v okamZiku, kedy
model prelietava okolo ¢asomeracov. Casomeraci zmeraju ¢as potrebny k preleteniu 7 alebo 5 okruhov.

1.1.11. Pocet letov
Kazdy sutaziaci ma pravo vykonat tri platné lety.

1.1.12. Pocet pomocnikov
V letovom kruhu je povolené mat iba dvoch pomocnikov.

1.1.13. Bezpecnost’
Usporiadatel sutaze musi zretefne vyznacit’ stredovy kruh pre pilota o priemere 3 m.

Pilot modelu je povinny pred odStartovanim modelu upevnit si poistny remienok spajajuci zapastie s
rukovatou.

Pokial model nepristal a nezastavil sa motor, nesmie sutaziaci opustit vyhradeny stredovy kruh a uvolnit' si
bezpeénostny remienok rukovate.

Pri poruseni tohto pravidla bude let anulovany. Poistny remienok si musi zabezpe it sutaziaci.

1.1.14. Anulovanie letu

Pokial nema pilot v priebehu pokusu zaistent rukovat podra 1.1.13. Dalej bude let anulovany pri pouZiti sily
na zvySenie rychlosti letu (hlava, ruka a model musia byt na jednej priamke) je sutaziacemu v danom kole,
zapisany vysledok 0 (nula).

1.1.15. Klasifikacia

Poradie sa ur¢i su¢tom dvoch lepS$ich ¢asov, z troch letov. V pripade rovnakého vysledku, rozhoduje treti
dosiahnuty ¢as.



2.1. KATEGORIA US - UPUTANE SKOLNE AKROBATICKE MODELY

2.1.1. Vekové kategorie
Kategoria je uréena pre v8etky vekové kategoérie

2.1.2. Definicia a charakteristika modelu US

Model kategérie US je fubovolny uputany model lietadla pohanany piestovym spalovacim motorom, alebo
elektromotorom.

Maximalne rozpati€ ........cccceveeeveervieieee e ee e 1350 mm
Maximalny zdvihovy objem .........ccccceviieiiiiie e 4,6 cm®
Maximalne napatie nezatazeného zdroja .......................... 42V

TImi¢ hluku je povinny pri motore so zdvihovym objemom nad 2,5 cm®.
Model musi byt vybaveny pevhym podvozkom umozZziiujucim bezpe&ny vzlet a pristatie.
Model musi byt vhodne nezmazatelne oznaceny Sportovou licenciou.

2.1.3. Riadiace lanka (struny)
Dizka od rukovéte po stred modelu musi byt viac ako 13 m a menej ako 20 m.

Skuska pevnosti riadiaceho mechanizmu, rukovate a laniek sa vykonava najmenej jedenkrat po€as sutaze,
tahom 50 N (5 kp).

2.1.4. Bezpecnostné pravidla

Usporiadatel musi zretelne oznagit’ stredovy kruh priemeru 3 m pre pilota. Dalej musi vhodnym spdésobom
zabezpecit, aby sa pocas letu modelu nedostala ina osoba blizSie, nez 22 m od stredu kruhu.

Pilot modelu je povinny si pred odStartovanim modelu nasadit bezpeénostny pasik, spajajaci riadiacu
rukovat so zapastim. Pri poruSeni tohto pravidla je let anulovany.

Kym model nepristal a nezastavil sa motor, nesmie sutaZiaci opustit stredovy kruh a uvolnit si
bezpe€nostny remienok rukovate. Pri poruSeni tohto
pravidla bude sutaZiaci upozorneny Startérom a pri
pripadnom dalSom poruSeni bude diskvalifikovany.
Poistny remienok si musi zabezpedit sutaziaci.

2.1.5. Bodovanie

Let modelu hodnotia dvaja, na sebe nezavisli bodovadi.
Jednotlivé prvky su hodnotené 0 az 10 bodmi, pri¢om sa
udeluju len celé body. Hodnotenie oboch bodovacov sa
scita.
Spbdsob bodovania:
Vyborne | Dobre | Chybne | Vynechany prvok
10 8-7 4-3 1-0 bodov

Niektoré obraty maju nadhodnotenie, ktoré sa prideluje,
ked je obrat hodnoteny aspon jednym bodovacom Poistny remienok

,dobre® (4 body a viac). Nadhodnotenie sa zapocita raz
(1x) k suc¢tu bodov od oboch bodovacov.




Tabulka nadhodnoteni

Vyberovy obrat nadhodnotenie

vinovky (3 okruhy)

nizky let (3 okruhy)

svieCka

let na chrbte (3 okruhy)

el) sivratovy obluk

e2) slvrat

e3) opakovany suvrat

e4) dvojity suvrat

F | f1) premet

f2) premety 2x

G | gl)obrateny premet

g2) obratené premety

H | h1) vodorovna osmi¢ka jednoduchd
h2) vodorovna osmicka

| | i1) zvisld osmi¢ka jednoduchd
i2) zvisld osmicka

J | Stvorlistok

mo0O|w| >
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2.1.6. Definicia pokusu, pocet pokusov

Za pokus sa povazuje, pokial model nedokonCil 1 Uplny okruh po vypusteni pomocnikom. V danom
pracovnom ¢ase mbze sutaziaci vykonat lubovolny podet pokusov.

2.1.7. Definicia platného letu
Let je platny, ked model ukoncil jeden okruh od miesta vypustenia modelu.

2.1.8. Pocet letov
Kazdy sutaziaci ma pravo na 3 platné lety vo vylosovanom poradi.

2.1.9. Pocet pomocnikov
Kazdy sutaZiaci smie mat najviac dvoch pomocnikov.

2.1.10. Pracovny a pripravny ¢as

Sutaziacemu musi byt oznamené zahajenie pripravného ¢asu, najmenej 5 minut pred vyzvou na Start.
Meranie pracovného Casu je zahajené v momente, ked sutaZiaci, alebo pomocnik, zacne Startovat motor,
najviac vSak 2 mindty po vstupe do letového kruhu. Pracovny ¢as je 6 minat a po jeho uplynuti sa
neprideluju Ziadne body.




2.2. LETOVY PROGRAM

Letovy program sa sklada z povinnych a vyberovych obratov v ur€éenom poradi. Vyberové obraty vyplni
sutaziaci do bodovacich harkov pred Startom. Kazdy letovy obrat okrem vzletu a pristatia, musi sutaziaci
ohlasit zodvihnutim ruky, jeden okruh vopred. Medzi jednotlivymi obratmi musi model preletiet najmenej 2
okruhy.

vzlet

vodorovny let (3 okruhy)
vySkovy let (3 okruhy)
vyberovy obrat
vyberovy obrat
vyberovy obrat
vyberovy obrat

pristatie

celkovy dojem

O XN gk WIN =

2.2.1. Vzlet

Model musi plynule rolovat po zemi najmenej Stvrtinu kruhu, po hladkom vzlete plynule stupat az po
dosiahnutie letovej hladiny 1,8 +/- 0,3 m (dalej ,normalna letova hladina“). Obrat sa konci preletenim modelu
nad miestom, kde zacal let.

Chyby: model sa po vzlete dotkne zeme, nestipa plynule, neprejde do vodorovného letu v normalnej
letovej hladine, visi na vrtuli, stupa prili§ rychle, alebo pomaly, atd.

2.2.2. Vodorovny let (3 okruhy)
Leti sa vo vySke ramien pilota.
Chyby: Vyska letu koliSe.

2.2.3. VySkovy let (3 okruhy)

V priebehu troch, po sebe nasledujucich okruhov, musia lanka zvierat so zemou uhol najmenej 45°. Stred
kruhu, ktory model opisuje, je priamo nad hlavou sutaziaceho. NajvySSie znamky sa udelia, ked uhol laniek
neklesne pod 45°, neprekroci 60° a letova hladina je stabilnd (model nekoliSe). NiZSie znamky sa udelia za
let pod urovnou 45°, ale aj ked sa meni letova hladina. Ak sa kedykolvek pocCas troch okruhov dostane
model pod uroven 30°, obrat sa hodnoti 0 bodmi.

2.2.4. 2.3.1. az 2.3.10. Vyberové obraty

Sutaziaci si mbéze pre kazdy let samostatne zvolit' Styri vyberové obraty. Povolené obraty su uvedené v
katalégu vyberovych obratov.

2.2.5. Pristétie

Model sa po zastaveni motoru a po preleteni normalnej letovej hladiny priblizuje plynule k zemi a pristava
bez odskakovania, roluje az do zastavenia. Havaria, alebo pristatie na prednu €ast' trupu su hodnotené 0
bodmi, ale ked model pristati dobre a prevrati sa az na konci dojazdu, znizi sa hodnotenie, ktoré by bolo
pridelené, o 20%.

2.2.6. Celkovy dojem

Hodnoti sa letova poloha a chovanie modelu ako v obratoch, tak medzi obratmi, istota prevedenia, droven
vystupovania pilota a dodrzZiavanie ¢asovych limitov.




2.3. ZOZNAM VYBEROVYCH OBRATOV

2.3.1. VInovky (3 okruhy)

Model preleti kazdy okruh s najmenej dvomi vinami. Pogas vin stpa a klesa pod rovnakym uhlom. Spodnéa
letova hladina je vo vySke ramien pilota, v hornej zvieraju lanka uhol 60°.

Chyby: nedodrziavanie letovych hladin, rézne tvary vin, maly pocet vin. Pokial model opakovanie
nedosahuje v hornej hladine aspor 30°, hodnoti sa 0 bodmi.

2.3.2. Nizky let (3 okruhy)
Leti sa vo vySke najviac 1 m.

Chyby: Vyska letu koliSe. Pokial sa model v priebehu obratu dotkne zeme, alebo vyleti nad 1 m, hodnoti
sa obrat 0 bodmi.

2.3.3. Sviecka

Model prejde zvislym stipanim z normalnej letovej hladiny do letovej hladiny s uhlom laniek 45° az 60° a
v tejto hladine vykona aspori jeden okruh. NajvySSie hodnotenie bude udelené za vykonanie obratu
v hladine 60°.

Chyby: stdpanie nie je vyrazné, model sa neudrzi v hornej letovej hladine.

2.3.4. Let na chrbte (3 okruhy)

Model musi preletiet tri plynulé, stabilné okruhy na chrbte, v normalnej letovej hladine. Spésob prechodu do
letu na chrbte je fubovolny a nehodnoti sa.

Chyby: nie je dodrzana letova hladina, alebo model koliSe.

2.3.5. Savraty — skupina obratov

el) Savratovy obluk

Obrat za¢ina z normalnej letovej hladiny, prechodom do strmého stlpania na jednej strane letového kruhu.
Pokracuje plynulym prechodom do vodorovnej pozicie v letovej hladine 60° a do strmého klesania. Kongi
vybranim na druhej strane letového kruhu.

Chyby: obrat nie je zahajeny a ukonéeny v predpisanej vySke. Obrat nie je ukonéeny na mieste
protilahlom voci zahajeniu obratu. Model po zahajeni ,vyplava“. Ak nedosiahne model Uroven aspor 45°,
hodnoti sa 0 bodmi.

e2) Savrat

Obrat zac¢ina z norméalnej letovej hladiny, prechodom do kolmého stdpania na jednej strane letového kruhu,
pokraCuje priamym letom nad hlavou pilota a prejde do kolmého klesania. Obrat kon&i vybranim do
normalnej letovej hladiny na opacénej strane letového kruhu, ako zacal.

Chyby: Obrat nie je zahajeny a ukonéeny v predpisanej vySke, stdpanie a klesanie nie je kolmé. Ak model
nedosiahne pocas suvratu hladinu aspor 75°, obrat sa hodnoti 0 bodmi.

e3) Opakovany sUvrat

Obrat sa sklada zo dvoch slvratov, spojenych vodorovnym letom v normalnej letovej hladine, v dizke
priblizne 1/2 okruhu, aby boli oba stvraty vykonané po rovnakej drahe.
Chyby: Obrat nie je zahajeny a ukonleny v predpisanej vySke, stupanie alebo klesanie nie je kolmé,
miesto zacliatku kolmého stupania nie je totozné s prvym suvratom. Ak model nedosiahne pocas prvého,
alebo druhého suvratu hladinu aspof 75°, je obrat hodnoteny 0 bodmi.

e4) Dvoijity stvrat

Obrat sa sklada zo dvoch stdvratov spojenych letom na chrbte v normélnej letovej hladine, v dizke priblizne
1/2 okruhu, aby boli oba suvraty vykonané po rovnakej drahe.

Chyby: Obrat nie je zahajeny a ukonleny v predpisanej vy8ke, stupanie alebo klesanie nie je kolmé,
miesto zacCiatku kolmého stupania nie je totozné s prvym suvratom. Ak model nedosiahne pocas prvého,
alebo druhého suvratu hladinu asporn 75°, je obrat hodnoteny 0 bodmi.




2.3.6. Normélne premety — skupina obratov

f1) Premet

Obrat zalina z vodorovného letu v normalnej letovej hladine. Leti po kruhovej drahe hore, v hornej Cadti
premetu zvieraju lanka uhol vo&i zemi najviac 60° a model je v pozicii na chrbte. Dalej pokracuje po kruhovej
drahe smerom dole. Obrat je ukoneny v normalnom vodorovnom lete v mieste, kde zacal.

Chyby: obrat nie je zahjeny a ukoneny na rovnakom mieste a v predpisanej vySke. V hornej €asti je
prekro€eny uhol laniek 60°, draha modelu nie je kruhova, alebo je neimerne mala. Ak model preleti v hornej
Casti obratu nad, alebo za hlavou pilota, obrat sa hodnoti 0 bodmi.

f2) Premety 2x

Model vykonéa na seba plynule nadvazujuce premety, ktoré maju byt vykonané po zhodnej kruhovej drahe.
Chyby: obrat nie je zahjeny a ukoneny na rovnakom mieste a v predpisanej vySke. V hornej €asti je

prekroc¢eny uhol laniek 60°, draha modelu nie je kruhova, alebo je neimerne mala. Ak model preleti v hornej
Casti obratu nad, alebo za hlavou pilota, obrat sa hodnoti 0 bodmi.

2.3.7. Obratené premety — skupina obratov
gl) Obrateny premet

Obrat zacina z vodorovného letu na chrbte, v normélnej letovej hladine. Leti po kruhovej drahe hore,
v hornej Casti premetu zvieraju lanka uhol voci zemi najviac 60° a model je v normalnej letovej pozicii,
z ktorej pokracuje smerom dole. Obrat je ukonceny v mieste, kde zacal. Povoleny je variant, ked obrat
zacne a kon¢i v normalnom vodorovnom lete, v hornej ¢asti premetu s uhlom laniek voci zemi najviac 60°.
Chyby: Obrat nie je zahajeny a ukon&eny v predpisanej vyske, v hornej Casti je prekroCeny uhol laniek
60°, draha modelu nie je kruhova, alebo je neimerne mala. Ak model preleti v hornej ¢asti obratu nad, alebo
za hlavou pilota, obrat sa hodnoti O bodmi.

g2) Obratené premety 2x

Model vykona na sebe plynule nadvazujuce obratené premety, ktoré maju byt vykonané po zhodnej
kruhovej drahe.

Chyby: obrat nie je zahjeny a ukoneny na rovnakom mieste a v predpisanej vySke. V hornej €asti je
prekroceny uhol laniek 60°, draha modelu nie je kruhova, alebo je neimerne mala. Ak model preleti v horne;j
Casti obratu nad, alebo za hlavou pilota, obrat sa hodnoti 0 bodmi.

2.3.8. Vodorovné osmi€ky — skupina obratov
hl) Vodorovna osmicka zjednodusena

Obrat za¢ina z normalnej letovej hladiny. Model najprv vykona 3/4 normalneho premetu, nasleduje jeden
obrateny premet a 1/4 normalneho premetu, s vybratim do vodorovného letu. Velkost obratu je taka, aby
v jeho hornej Casti zvierali lanka uhol vo&i zemi najviac 60°.

Chyby: obrat nie je zahajeny a ukonceny v predpisanej vySke, v hornej Casti je prekroceny uhol laniek 60°,
drdha modelu nie je v jednotlivych premetoch kruhovy, alebo je neimerne mala. Velkost premetu nie je
rovnaka. Ak model preleti v hornej ¢asti obratu nad, alebo za hlavou pilota, obrat sa hodnoti 0 bodmi.

h2) Vodorovna osmicka

Obrat za¢ina z normalnej letovej hladiny. Model najskér 1% aje ukonCeny % normalneho premetu
a vyklesanim do vodorovného letu. Velkost premetu v hornej Casti je taka, aby zvierali lanka uhol voci zemi
najviac 60°.

Prva 1/4 norméalneho a posledné polovica obrateného premetu sa nehodnotia.

Chyby: obrat nie je zahajeny a ukonéeny v predpisanej vySke, v hornej €asti je prekroeny uhol laniek 60°,
draha modelu nie je v jednotlivych premetoch kruhovy, alebo je neimerne mald. Velkost premetu nie je
rovnaka. Ak model preleti v hornej ¢asti obratu nad, alebo za hlavou pilota, obrat sa hodnoti 0 bodmi.




2.3.9. Zvislé osmicky — skupina obratov

i1) Zvisla osmicka zjednoduSena

Obrat zacina z normalnej letovej hladiny, vykona 1/2 normalneho premetu, nasleduje cely obrateny premet
a 1/2 normalneho premetu s vybratim do vodorovného letu. Velkost premetu je rovnaka a lanka vo vrchole
obratu zvieraju uhol vo&i zemi maximalne 90°.

Chyby: Obrat nie je zahajeny a ukonleny v predpisanej vySke, draha modelu nie je v jednotlivych
premetoch kruhovéa alebo je neiumerne mala, velkost premetov nie je rovnaka. Ak model preleti v hornej
Casti obratu nad, alebo za hlavou pilota, obrat sa hodnoti 0 bodmi.

i2) Zvisla osmicka

Obrat za¢ina z normalnej letovej hladiny, vykona 1% norméalneho premetu, nasleduje cely obrateny premet
a 1/2 normalneho premetu s vybratim do vodorovného letu. Velkost premetu je rovnaka a lanka vo vrchole
obratu zvieraju uhol voéi zemi maximalne 90°. Prva polovica normalneho premetu a posledna polovica
normalneho premetu sa nehodnotia.

Chyby: Obrat nie je zahajeny a ukonéeny v predpisanej vySke, draha modelu nie je v jednotlivych
premetoch kruhova alebo je neumerne mala, velkost premetov nie je rovnaka. Ak model preleti v hornej
Casti obratu nad, alebo za hlavou pilota, obrat sa hodnoti 0 bodmi.

2.3.10. Stvorlistok

Obrat sa vykonava po drahe zostavenej zo Styroch premetov rovnakej velkosti, umiestnenych voci sebe tak,
aby sa navzajom dotykali a vytvarali pomyselny Stvorlistok.

Zacina vodorovnym letom v hladine priblizne 40°. Model vykona normalny premet, pokracuje vodorovnym
letom v dizke zodpovedajlcej priblizne priemeru premetu, vykona 3/4 obrateného premetu ukon&eného
v pozicii na chrbte v letovej hladine asi 40°, dalej leti v pozicii na chrbte do miesta, kde zacal normalny
premet avykona 3/4 normalneho premetu. Obrat ukonéi zvislym stipanim, preletom nad hlavou pilota
a vyrovnanim do vodorovného letu v normalnej letovej hladine.

Chyby: Obrat nie je zahajeny a ukonceny v predpisanej vyske, draha modelu nie je v jednotlivych
premetoch kruhova alebo je neumerne mala, velkost premetu nie je rovnaka a jednotlivé premety sa
prekryvaju alebo sa nedotykaju.

2.4, CELKOVE HODHOTENIE

Poradie sa uréuje su¢tom dvoch lepSich letov. V pripade rovnosti bodov, rozhoduje vysledok tretieho letu.




3.1.

3.1.1.

b)

c)

d)

e)

f)

g)

3.1.2.

KATEGORIA UTR — TIMOVE MODELY S PLOCHYM TRUPOM, POHANANE
SAMOZAPALNYM MOTOROM

Definicia preteku timovych modelov s plochym tupom
Sutaz timovych modelov s plochym tupom (dalej len UTR), je sutazou, pri ktorej su kvalifikaéné lety
nasledované finalovym pretekom, v ktorom sucasne letia tri modely v kazdom preteku. Modely letia
v rovnakom kruhu, do ktorého vstupuju timy zlozené s jedného pilota a jedného mechanika. Vo
zvlastnych pripadoch, sa méze pretek uskutoénit iba s dvoma timami.
Ziaden &len timu nesmie byt &lenom iného timu. Iba jeden z &lenov timu smie byt takzvanym
Specialistom. Modelar seniorskej vekovej kategorie sa povazuje za Specialistu ak, sa umiestnil (-a)
do:
- tridsiateho prvého miesta na Majstrovstvach Sveta pre upUtané modely v kateg6rii F2C (timové
modely)
- alebo, do dvadsiateho prvého miesta na jednotlivej sutazi Svetového Pohara F2C
- alebo na jednom z prvych piatich miest celkového hodnotenia sutazi Svetového Pohara F2C
Sutaziaci juniorskej vekovej kategorie sa za Specialistu nepovazuje, ani ak sa umiestnil (-a) podla
niektorého z vysSie spomenutych kritérii.
Pretek sa uskutoni na poCet odlietanych okruhov zodpovedajicich definovanu vzdialenost a musi
obsahovat medzipristatia na doplnenie paliva. Dosiahnuty €as potrebny na preletenie danej
vzdialenosti je merany a zapisovany medzi signdlom Startu a pristatim.
Kvalifikatny pretek sa uskuto€nuje na pocet 100 okruhov, ¢o zodpoveda vzdialenosti 10 kilometrov.
Finalovy pretek prebieha 200 okruhov, €¢o zodpoveda 20 kilometrom. Dve medzipristatia (na
doplnenie paliva) st povinné pocas kvalifikacnych letov a pat medzipristati pocas finalového letu.
Pocas preteku zostava pilot v strede letového kruhu a jeho jedinou povinnostou je riadenie modelu.
Mechanici sG umiestneni na vonkaj$ej strane kruhu, ako je uvedené vbode 3.1.2. Ulohou
mechanikov je S$tartovanie a nastavovanie motora a dopifianie paliva po¢as medzipristati a vo
vSeobecnosti, vSetky ostatné potrebné Cinnosti, ktoré umozruju modelu zuéastnit sa preteku. Motor
musi byt Startovany udermi ryky do vrtule.
Pocas preteku musi mat mechanik na hlave ochrannu prilbu, upevnenu bezpe&nostnym remienkom
a prilba musi byt dostato¢ne pevna, aby vydrzala naraz letiaceho timového modelu.

Letova plocha

Letova plocha pre sutaz modelov UTR musi pozostavat, zo dvoch sustrednych kruhov, vyrazne

vyznacenych na zemi:

a) Kruh pouzivany mechanikmi: polomer 19,60 m. Tento je nazyvany letovy kruh a je rozdeleny na Sest
rovnakych sektorov po 60° (stupfiov). V kazdom sektore je priestor na Startovanie a dopifianie paliva,
v dizke jedného metra. Musi byt vyznadeny na vonkaj$ej strane kruhu a je oznagovany ako $tartovisko.

b) Kruh pre pilotov: polomer 3 metre. Je nazvany ako stredovy kruh. Stred tohto kruhu musi byt vyznadeny
bielou farbou, ako kruhovy bod, s priemerom 30 cm.

3.1.3.

Definicia modelu UTR

Model lietadla, pohanany piestovym motorom, u ktorého vzniké vztlak pdsobenim aerodynamickych sil na
nosné plochy. Nosné plochy, st s vynimkou kormidiel po€as letu nepohyblivé.

3.1.4.

Charakteristiky modelu UTR

a) Maximalny zdvihovy objem motora: 2,5 cm®.

b) Minimalna nosna plocha (St): 12 dm?.

c) Celkovd maximalna hmotnost: 700 g.

d) Plochy trup: miniméalna vySka: 100 mm; maximalna Sirka: 20 mm.

e) Motor musi byt samozapalny (diesel), s atmosférickym satim. Vrtula musi byt bezne dostupna,
plastova, pripadne plastovo — kompozitna. Laminatové vrtule (uhlik, sklo), rovnako ako aj kovové, nie su
dovolené.

f)  Minimalny povoleny priemer pristavacieho kolieska: 25 mm. Pouzivanie kovovych koliesok je zakazané.

g) Maximalne povolené mnozstvo paliva: 15 cm®. Povolena je iba jedna nadrz, ktora obsahuje palivo a olej
na mazanie motora.

h) Modely musia lietat proti smeru pohybu hodinovych rugiciek.

i) Podvozok modelu musi umozfovat normalny Start a pristatie.



)

K)

1)

m)

Model musi zodpovedat svojim stavom bodu 3.1.4 a — |, poCas celej doby preteku, inak bude tim
diskvalifikovany.

Palivova nadrz, palivové trubi¢ky a pripojené plniace ventily a zariadenia na zhasnutie motora, musia
byt pristupné a spdsobilé na zmeranie celkového objemu, ako kompletny celok. Aké organizator zisti, ze
palivovy systém nie je pristupny k premeraniu, bude tim zo sutaze diskvalifikovany.

Model musi byt vybaveny u€innym vypinanim motora, aby pilot mohol motor zastavit pred Uplnym
vyCerpanim paliva.

Pravidlo B.3.1. Casti 4B kédu FAl, sa pre kategériu UTR neaplikuje.

3.1.5. Kontrola —technické overenie

a)

b)

c)

Dizka laniek: polomer letovej drahy je 15,92 m. Tato dizka je merana od osi riadiacej rukovate, po os
motora.

Riadiaci mechanizmus: musi byt pouZity systém dvoch ocelovych riadiacich laniek. Najmensi priemer
kazdého lanka (struny) musi byt 0,30 mm, s povolenou minusovou toleranciou 0,011 mm. Ak s pouzité
staCané lanka, musia byt zloZzené minimalne z troch pramenov (samostatnych drétov), s najmensim
povolenym priemerom 0,34 mm, bez minusovej tolerancie. Meranie sa musi realizovat mikrometrickym
meracim pristrojom (mikrometer), s priemerom meracich ¢elusti najmenej 5 mm, najviac 8 mm. Pred
kazdym pretekom (kolom), musi byt vykonana zatazova skuska riadiacich laniek a modelu silou, ktora
sa rovna 30 nasobku hmotnosti modelu, maximalne vSak do 140 N. Riadiaca rukovat musi byt
postavena tak, aby vzdialenost medzi jej osou a bodom zavesenia laniek, nebola vac¢sia ako 40 mm.
Ziadne doplnkové spajanie, &i stadanie obidvoch riadiacich laniek navzajom nie je povolené medzi
bodom vystupu laniek z modelu a bodu vzdialenému 300 mm od rukovate. Pouzitie pohyblivych
zdruzovacov laniek od miesta vystupu na kridle a rukovatou v odstupoch 2 cm je zakdzané.

Palivovy systém: objem palivového systému musi byt skontrolovany meracim zariadenim, vizualnou
kontrolou od vstupu nadrZze a palivovych trubiek. Kontrola bude vykonana pred sutazou a overena po
ukonceni finale (systém bude naplneny palivom a od€erpané palivo zmerané odmerkou, alebo injek&nou
striekackou).

3.1.6. Organizécia preteku

a)

b)

c)

d)

f)

Tri kompletné timy (vo zvldStnom pripade dva) poletia v kazdom preteku sucasne, podla vylosovaného
poradia. Kvalifikacné lety s menej ako tromi timami, budl zaradené na koniec vylosovaného poradia,
aby do kvalifikacie boli pripustené prednostne preteky troch timov v jednom pokuse.

Losovanie je zabezpelené tak, aby sa umoznila Ucast iba jedného timu danej narodnosti v jednom
kvalifikatnom preteku.

Ak nie je mozné zabezpelit opakovany pokus pre tim, zbor rozhodcov si vyZiada dobrovolnikov na
doplnenie poctu timov na opakovany pokus. Rozhodcovia UTR potom spomedzi dobrovolnikov
rozhodne losovanim na doplnenie timov pre opakovany pokus. Ak sa neprihlasia Ziadni dobrovolnici,
tim mo6ze opakovat pokus samostatne.

Timy dostani mozZnost’ preskusania svojich motory pred vstupom do kruhu pod dohfadom organizatora,
tak aby nerusili Startovaciu proceduru preteku. Mechanici sa nesmu pohybovat s naStartovanym
modelom (prechadzat sa).

Startovisko  (3.1.2. a) je obsadené jednym zo zuéastnenych timov. Prvy obsadzuje [ubovolné
Startovisko ten tim, ktory bol vylosovany ako prvy pre dany pretek. DalSie timy si vyberaju volné
Startoviska podla poradia vlosovani. Vybrané Startoviskd su oznalované ako obsadené, az do
ukoncenia celého preteku. Vyber Startoviska pre finalovy let sa ur€uje podla vysledku v kvalifikatnom
preteku. Prvy je tim s najrychlejSim ¢asom, druhy je tim s druhym najrychlejSim ¢asom, ftreti ..., atd.
V pripade zhody druhych najrychlejSich ¢asov v kvalifikacii, bude rozhodovat vyber poradia do finale.

Po vstupe do letového kruhu, plati zdkaz Startovania motorov, pokial nebude vydany pokyn Startérom
(Circle Marshall) na zahrievanie motorov, pripadne ak to Circle Marshall povoli mimo stanoveného ¢asu.

3.1.7. Pretek od Startu ukoncenie

a)

b)

c)

d)

Kazdy tim ma pridelenych dvoch ¢asomeracov. Ich stanoviste je na vonkajSej strane letového kruhu,
v blizkosti Startoviska modelu, ktory maju sledovat. Su uréeni na meranie ¢asu a pocitanie preletenych
okruhov prideleného timu.

Prvy signal Startéra oznamuje mechanikom zaciatok zahrievania motorov po dobu 90 sekund. Druhy
signal, vizualny a akusticky, oznamuje koniec ¢asu na zahrievanie motorov a nariaduje mechanikom
zastavenie motora.

Nasledujucich 30 sekund je uréenych na zavereénu pripravu (doplnenie nadrzi) a poslednych 5 sekund
Circle Marshall odratava spatnym odpocitavanim.

Startovaci signal dava Startér vizualne (mavnutim zéstavy) a akusticky. Posledné 3 sekundy musia
mechanici stat vzpriamene pri svojich modeloch a piloti musia byt v podrepe na hranici stredového



e)

f)

)

kruhu, s jednou rukou poloZenou na zemi a rukovétou tesne pri zemi. Startovaci signal musi byt
vyrazny a kratky, tak aby umoznil presne meranie ¢asu (stlaenie stopiek).

Model musi letiet v normalnej vySke od dvoch do troch metrov, s vynimkou predlietavania, vzletu
a pristatia

Pilot musi drzat’ ruku s rukovatou v polohe kolmej k osi tela a v osi spajajucej jeho plecia, dalej musi byt
poloha ruky v strede hrudnika a ¢ela, s vynimkou predlietavania, vzletu a pristatia, kedy je povolena
vynimka na tri okruhy.

Predlietavanie musi byt vykonavané jedine nadlietnutim. V Ziadnom pripade nie je dovolené prekrocit
vySku 6 metrov. Pilot predlietavaného modelu nesmie za Ziadnu cenu branit’ predlietavniu akymkolvek
manévrom a musi urobit’ predlietavajucemu pilotovi miesto po ukonéeni predlietavania.

Model smie letiet najviac dva okruhy bez beziaceho motora.

Pristava sa vo vnutri letového kruhu a pristavajuci model ma prednost pred Startujacim.

Model sa smie dotknut zeme len so zastavenym motorom, predtym, nez ho mechanik chyti.

Po chyteni modelu, sa musi mechanik vratit na Startovisko, alebo na najblizSie Startovisko za miestom
chytenia. Startovisko sa povaZzuje za obsadené, ak na fiom stoji mechanik, aj ked je jeho model vo
vzduchu.

Po chyteni modelu mechanikom aiba vtedy, je pilotovi dovolené vystupit jednou nohou von zo
stredového kruhu.

Pogas dopifiania paliva, $tartovania motora apri vypustani modelu, musi mechanik drzat model
v kontakte so zemou aspon v jednom bode dotyku, stredovou osou mimo letovy kruh. PoCas tejto doby,
musi byt pilot v podrepe v stredovom kruhu, s jednou rukou poloZzenou na zemi a rukovatou a lankami
¢o najblizie pri zemi (podla definicie rozhodcami), pokial model nie je vypusteny.

Pretek koné&i po preleteni stanoveného poctu okruhov vdetkymi sutaZiacimi modelmi, najneskor vsak, ak
uplynul stanoveny €as do konca preteku. Tento ¢as je stanoveny na dobu 10 minut pre kvalifikacné lety
a dobu 15 minut pre findlovy pretek.

Ked model preletel stanoveny pocet okruhov, alebo po medzipristati z akéhokolvek dévodu neméze
pokraCovat v preteku, musi pilot zostat sediet, alebo Cupiet na vonkajSej strane stredového kruhu.
Opustit kruh moze iba po odlietani vSetkych Uc¢astnikov preteku, alebo v pripade, Ze mu to povoli Circle
Marshall.

3.1.8. Definicia oficialneho letu

Oficialny let pre kazdého Uc€astnika je zaznamenany pokial mu nebol priznany pokus. Pokusy su priznané
podla nasledovnych kritérii:

a) Ktorémukolvek timu v kvalifikatnom preteku, ktory bol preruSeny z dévodu prekazky alebo kolizie, ktoru
nezavinil.

b) Vo finale, ktoré bolo preruSené prekazkou alebo koliziou, pred tym, nez ktorykolvek z ucastnikov
dosiahne pocet 100 preletenych okruhov, bude finale zastavené. VSetci Ucastnici, okrem tych, ktori boli
diskvalifikovani, maja priznany pokus.

c) Ak pred preletenim 50 okruhov v kvalifikacii ktorymkolvek z timov a v preteku zostane iba jeden z timov,
pretek sa ukonéi a timu sa prizna pokus. Timu, ktorému bol priznany pokus, je povolena u¢ast v dalSom
preteku.

3.1.9. Napominanie - vyluGovanie

pri kazdom napomenuti oznami vedicemu druzstva dévod napomenutia, takze veduci druzstva to méze
oznamit mechanikovi. V pripade vaznych poruseni pravidiel, maju rozhodcovia vylucit tim z preteku.
Tim bude napominany:

a)

b)

Ak pilot prekaza alebo brani inému pilotovi v pohybe v letovom kruhu (napr.: branenim rukou druhému
pilotovi pri Starte), alebo spésobom riadenia svojho modelu brani inému modelu v norméalnom lietani, pri
Starte, alebo pristavani.

Ak pilot nechodi do kruhu a stoji na rovnakom mieste (pivoting), napomaha modelu tahanim tak, ze pri
chodeni cliva, alebo chodi tak, Ze ma trvalo stredovy bod medzi sebou a modelom.

Ak spbsob letu pilota nie je sulade s bodom 3.1.7. )

Ak pilot fyzicky napomaha modelu pokusmi o zvySenie jeho rychlosti (tahanie) poc€as oficialneho
preteku.

Ak vysSka letu prekraCuje stanovené hodnoty.

Ak pocas Startu, alebo poas medzipristatia nie je jedna ruka na zemi a rukovat' a lanka €o najbliZSie pri
zemi tak, ako to zadefinuju rozhodcovia, mézZe byt tim vylu€eny z preteku.

Ak mechanik obsluhuje model mimo vyznacené Startovisko.

Ak pilot neuvolni priestor pri predlietavani inému predlietavajucemu pilotovi po ukonceni vlastného
predlietavania

Z dévodu iného porusenia pravidiel.



j) Tim bude z preteku diskvalifikovany

k) Ak pilot vystlpi zo stredového kruhu predtym, neZz mechanik chyti pristavajici model a/alebo pilotov
spbsob lietania nezodpoveda bodu 3.1.7 fa 3.1.7 m.

[) Ak mechanik vstupi (oboma nohami) do kruhu, alebo je v kruhu viac ako 0,5 metra.

m) Ak mechanik do€ahuje model pomocou akychkolvek predmetov.

n) Ak je predlietavanie robené inak ako nadlietavanim pomalSieho modelu.

0) Ak pilot predlietavaného modelu brani akymkolvek spésobom predlietavajicemu modelu.

p) Ak niektory ¢len timu, jeho model, alebo lank& spdsobia koliziu.

q) V pripade oddelenia akejkolvek ¢asti modelu, alebo ak model nezodpoveda bodu 3.1.4 a - i.

r) Ak leti model viac ako dva okruhy so zastavenym motorom.

s) Ak mechanik zachyti model s beziacim motorom, alebo ak sa takyto model dotkne zeme.

t) Ak po prebierke modelu tim pouzije diely, ktoré skontrolované pri registracii; ak tim zmeni
charakteristiku, alebo $pecifikaciu modelu inak, nez je povolené pravidlami, o mdze viest k uplatneniu
napomenuti, alebo trestu podla VSeobecnej Casti kodu FAI.

u) Ak sa mechanik nesprava podla bodu 3.1.7 k, |.

v) Ak tim ziska tri nazbierané varovania za priestupky poc¢as preteku.

3.1.10. Kvalifikidcia a hodnotenie timu

a) Kazdy zuc€astneny tim musi absolvovat najmenej jeden kvalifikacny pretek, aby sa kvalifikoval do finale.
Sutaz bude organizovana na dve kvalifikacné kola a ak to urc¢i organizator, na tri.

b) Tri timy, ktoré v kvalifikacii budd mat zapisané tri najlepSie Casy, sa zucastnia finale. Ak organizator
rozhodne, tri timy, ktoré v kvalifikacii budi mat zapisané tri najlepSie Casy, sa zUCastnia finale pre
motory s ocelovym vybrusom.

¢) Ak medzi kvalifikovanymi timami vznikne zhoda &asov z predoslych kvalifikacnych letov (po dvoch,
alebo troch kvalifikaénych kolach), prebehne medzi tymito timami dalSie kvalifikacné rozlietavanie, az
kym nezostane prisludny pocet timov. V takomto pripade, bude urobené dalSie losovanie.

d) Tento systém bude pouZity iba v pripade, ak sa do finale kvalifikuju viac, ako tri timy.

e) Timy, ktoré sa zUCastnia finalovych letov, budl umiestnené na zadiatku tabulky, podla ¢Casu
dosiahnutého vo findlovom kole. Ostatné timy budu hodnotené najlepSieho dosiahnutého ¢asu v
kvalifikacii. Hodnotenie ktoréhokolvek timu, ktory prekro€il &asovy limit preteku, ale nebol
diskvalifikovany, bude robené podla poc¢tu dokonéenych okruhov. Ak vo finale bude diskvalifikovanych
viac ako jeden tim, budu hodnotené podla poctu ukonéenych okruhov. Diskvalifikovany tim bude
zaradeny vzdy za ktorykolvek tim, ktory pretek ukongil bez diskvalifikacie.

f)
g) Poznamka: rozhodnutie rozhodcov musi byt porovnané s pocitadlami okruhov, na zistenie poctu
slegélne* absolvovanych okruhov.

3.1.11. Rozhodcova a ¢asomeraci

a) Organizator musi vymenovat zbor najmenej troch rozhodcov. Rozhodcovia musia mat aspon jednu
spolo¢nu re¢, pricom s vynimkou zvlaStnych okolnosti musia byt aspon dvoch réznych narodnosti
a najmenej jeden musi byt vybraty zo zoznamu medzinarodnych rozhodcov pre kategoriu F2C, ktori su
navrhnuti narodnou organizaciou leteckych Sportov na zaklade ich skisenosti a schvaleni CIAM FAL.

b) Pre kazdy tim budu uréeni dvaja ¢asomeradi ktori budu vybaveni elektronickymi stopkami s presnostou
najmenej 1/100 sekundy a ¢asovym limitom aspofi 15 minut.

c) Platny ¢as je vypocitanym priemerom dvoch ¢asov nameranych oboma ¢asomeraémi a zaokrdhleny na
najblizSiu vysSiu desatinu 1/10" sekundy. Povoleny je najvacsi rozdiel 1 sekundy medzi dvomi
Casomeracmi. V pripade vacsieho rozdielu, ma prislusny tim moznost vyberu vypocitaného priemeru,
alebo opakovania preteku.

3.1.12. Rozhodovanie zboru rozhodcov

a) Rozhodcovia su zodpovedni za sledovanie spravania kazdého timu pocas preteku. Timy budu

informované o napominaniach vizualnou signalizaciou. Najviac po troch napominaniach bude tim
diskvalifikovany z preteku.

b) Napominania a odvolania su kazdému timu potvrdené tromi farebnymi svetlami:

- Zelené svetlo — prvé napomenutie (prvy priestupok)

- OranZové svetlo — druhé varovanie (opakovanie predoSlého priestupku, alebo novy priestupok)

- Cervené svetlo — vylu&enie (opakovanie predoslych priestupkov, alebo novy priestupok)

c) ftrestny ¢as 5 sekind bude udeleny timu, ktory nastartuje motor uz pocas odpocitavania pred signalom

Startu.



4.1. KATEGORIA SUM - SPORTOVE UPUTANE POLOMAKETY

4.1.1. Definicia a charakteristika modelu SUM

Sportova uputana polomaketa je zjednodu$ena zmen$enina skutoéného lietadla tazSieho ako vzduch
s pevnym kridlom, ktoré skuto&ne lietalo a nieslo Cloveka.

Na oznacenie skutocného lietadla, podla ktorého je model postaveny, je pouzivany termin ,predloha“.
Hodnotenie sa sklada z hodnotenia podobnosti modelu s predlohou a z hodnotenia letovych vlastnosti
modelu.

4.1.2. Stavebné podmienky

Konstrukcia modelu je fubovolna, model méze byt postaveny s plochym, ako aj priestorovym trupom, bez
straty na hodnoteni.

4.1.3. Maximélny zdvihovy objem motora/-ov

Ziaci

JEANOMOTOTOVE MOUEIY ...oeiiiiiieiiiiie ettt e e et e e e st e e e e snta e e e e ssbbeeeesnbaeeeessbaeeesasrneeenns 5cm?®
viacmotorové modely - su€et zdvihovych ObJEMOV ..........ccoiiiiiiiiii e 10 cm®
juniori a seniori:

J1=Te aToTaaTo] (o] (o)L= 3N a 0ol =] YRS 20 cm®
viacmotorové modely - sucet zdvihovych OBJEMOV........cceieiiiiiiiiee e 20cm®
Elektrické motory:

max. Napétie NEZataZeNEN0O ZATOJA.........c.uiciiiieiee e e e e e e e e annes 42V

Spalovaci dvojdoby motor (-y) musi byt vybaveny ( -é) u€¢innym timi¢om od objemu 2,5 cm®.
Maximalna hmotnost modelu

J1=Ze LaToTgaTo] (o] (o)< q Lo T[] YA RS 5 kg
[V = el 4o 00 {0 1= 4 Lo To 1= PSSR 7,5 kg

Rovnaké obmedzenie hmotnosti plati aj pre pohon elektromotorom.
Model musi byt vhodne nezmazatelne oznaceny licenciou.
Do sutaze je mozné prihlasit iba jeden model.

4.1.4. Bezpeénostné pravidla

Usporiadatel sutaze musi zretefne vyznacit’ stredovy kruh pre pilota s priemerom 3 m.

Pilot modelu je povinny pred odStartovanim modelu upevnit si poistny remienok spajajuci zapastie s
rukovatou.

Pokial model nepristal a nezastavil sa motor, nesmie sutaziaci opustit vyhradeny stredovy kruh a uvolnit si
bezpe&nostny remienok rukovate.

Pri porusSeni tohto pravidla bude sutazZiaci Startérom napomenuty a pri opakovanom poruseni
diskvalifikovany. Poistny remienok si musi zabezpedit
sutaziaci.

4.1.5. Riadiace lanka (struny)

Dizka laniek od rukovate po stred modelu musi byt
vacSia ako 12 m amensSia ako 21 m. Meria sa od
rukovate po stred modelu.

a) Upudtany model musi byt pocas letu trvale
pripudtany dvomi, alebo viacerymi
bezprietahovymi lankami, alebo strunami

b) Priméarna funkcia — letovd draha modelu mdze
byt riadena jedine ruénym  ovladanim
mechanického riadenia (mechanizmu). Ten musi
byt ovladany riadiacou rukovatou, ktorou
manipuluje pilot stojaci na zemi, vo vn0tri
pilotného kruhu. Nie je povolené Zziadne
automatické ovladanie primarnej riadiacej
funkcie.

Poistny remienok




c) Sekundarne funkcie — tieto mézu zahffiat ovladani otacok motora/-ov, podvozku, vztlakovych
klapiek, a pod. Sekundarne funkcie méze pilot ovladat mechanicky, pomocou laniek, alebo
elektrickymi impulzmi s frekvenciou nizSou ako 30 kHz prechadzajicou lankami (strunami).

d) Nie je povolené Ziadne ovladanie primarnych, alebo sekundarnych funkcii inak, nez prostrednictvom
laniek (stran).

Skuska pevnosti riadiaceho mechanizmu, rukovéte a laniek, sa vykonava tahom 100 N (10 kp) najmenej raz
v priebehu sutaze.

4.2. BODOVANIE

Zhodnost modelu s predlohou a letové vlastnosti hodnotia nezdvisle na sebe traja bodovaci. Pre hodnotenie
modelu a hodnotenie letovej Casti méZe usporiadatel urcit’ dve trojice bodovacov.

Z kazdej trojice bodovacov je jeden bodoval uréeny ako hlavny. Rozhoduje o prideleni nadhodnotenia,
zaradenia volitelnych letovych prvkov, kontroluje Uplnost vyplnenia bodovacich listin.

Jednotlivé polozky st hodnotené 0 — 10 bodmi a vynasobené zodpovedajlcim koeficientom K. Udeluju sa
iba celé body.

Spdsob bodovania:
Vyborne Dobre Chybne Vynechany prvok

10-8 7-4 3-1 0 bodov

4.2.1. Dokumentécia k hodnoteniu

Pre posudenie podobnosti modelu s predlohou musi sutaziaci predlozit:

a) trojpohladovy vykres predlohy v mierke, rozpatie na vykrese nesmie byt mendie ako 125 mm a
vacsie ako 450 mm, v8etky pohlady musia byt v rovnakej mierke

b) asponf jednu fotografiu alebo tlaéenu reprodukciu predlohy

C) doklad o farebnom prevedeni a oznaceni predlohy, pokial nie je zrejmé z trojpohlfadového vykresu
alebo fotografie

d) Pri predloZeni nekvalitnych alebo nedostatoénych podkladov pre hodnotenu polozku, nie je mozné

tuto polozku hodnotit’ ,vyborne* alebo ,velmi dobre®

4.2.2. Hodnotenie podobnosti modelu s predlohou (statické bodovanie)

Usporiadatel zabezpedi bodovacom pred detailnym hodnotenim podobnosti hromadnua prehliadku vSetkych
prihlasenych modelov a vhodny priestor pre detailné hodnotenie.

Pri detailnom hodnoteni si modely hodnotené zo vzdialenosti najmenej 2 m. Sutaziaci je pritomny
hodnoteniu a manipuluje s modelom podla pokynov bodovacov.

Navod k hodnoteniu:

- trup modelu a motorové gondoly mézu byt ploché, pri hodnoteni podobnosti modelu s predlohou je
pozadované predovSetkym dodrzanie bokorysu trupu, pre hodnotenie poloziek ,pohlad zhora a zdola“ a
.pohlad spredu“ sa berie do uvahy predovSetkym podobnost pddorysného tvaru a vzopétie kridel a
chvostovych ploch, plochy trup pripadne motorové gondoly sa nepovaZzuju za zavaznu chybu. Bokorys
trupu sa hodnoti iba z favej strany.

- za nedostatok sa nepovaZzuje vycnievajuci motor a jeho prislusenstvo, timi¢, riadenie modelu, farebné
oznacenie kabiny alebo Sacht zatahovacieho podvozku a pod.

- pre udelenie bodového hodnotenia jednotlivych poloZiek vrozsahu ,vyborne* musi byt vhodne
realizované charakteristické konstrukéné prvky a detaily viditelné na modeli zo vzdialenosti 2 m.

- v otvorenej alebo presklenej kabine modelu musi byt vhodne umiestnena hlava pilota.

- pri hodnoteni poloZzky ,zloZitost“ je nutné posudit celkovu zloZitost predlohy s ohfadom na zloZitost
jednotlivych pohladov, podvozku, systému vystuZenia kridel a chvostovych pléch, naznaceni detailov,
pocet kridel, motorov, trupov atd. Hodnotenie ,vyborne® alebo ,velmi dobre“ mdze byt udelené len velmi
zloZitému modelu.

Na modeli nesmie byt medzi hodnotenim podobnosti a letovou €astou ni€ zmenené s vynimkou vrtule a
kuZefu. Vrtula pre let méze mat fubovolny tvar a velkost, rozmery, tvar a farba kuzelu musia byt
zachované.

Oprava modelu v priebehu sutaze musi byt oznamena jury, alebo hlavhému rozhodcovi a ti po oprave
rozhodnu, ¢i méze model v sutazi pokraCovat.



4.2.3. Hodnotenie modelu

Polozka koeficient
Boé&ny pohlad

Pohfad zhora a zdola

Pohlad spredu

Vyfarbenie, oznaceni, marking
Spracovanie

ZloZitost

OO~ WNER
DO~ OO

4.2.4. Celkové hodnotenie podobnosti modelu
Je dané sucétom bodov od troch bodovacov po vynasobeni prisluSnymi koeficientmi a nadhodnotenim.

4.2.5. Pracovny, pripravny a vzletovy ¢as

Sutaziacemu musi byt oznamené zahajeni pripravného €asu najmenej 5 min pred vyzvanim na Start.
Meranie vzletového a pracovného €asu je zahajené v okamziku, ked sutaziaci alebo pomocnik zacne
Startovat' motor alebo najneskér 2 min po vstupeni do letového kruhu.

Vzletovy ¢as je 3 min (+1 min za kazdy dal$i motor). Pracovny ¢as je 6 min (+ 1 min za kazdy dalSi motor),
po jeho uplynuti sa neudeluju Ziadne body.

4.2.6. Definicia pokusu, pocet pokusov, pocet letov

Kazdy sutaziaci ma pravo na tri platné lety, v kazdom lete méze vykonat’ dva pokusy.

Pokus mdzZe byt opakovany na zaklade rozhodnutia rozhodcov iba vtedy, pokial model nevzlietne pre
nepredvidanu pri€inu, ktord nemohol ovplyvnit ani sutaZiaci ani usporiadatelia.

Za pokus sa povazuje ked model nevzlietne vo vzletovom ¢ase alebo po vzlete nedokonéi jeden Uplny
okruh po vypusteni pomocnikom.

Druhy pokus méze byt vykonany ihned po skonéeni prvého pokusu, alebo na konci letového kola. V oboch
pripadoch ma sutaziaci narok na novy vzletovy a pracovni ¢as.

Pokial v priebehu letu odpadne akakolvek €ast modelu (s vynimkou obratu 4.4.9. a)), bodovanie sa od tohto
okamziku ukon¢&i a nehodnoti sa ani obrat, v ktorom k odpadnutiu ¢asti modelu prislo.



4.3. LETOVY PROGRAM

Sutaziaci musi odlietat’ letovy program skladajuci sa z povinnych a vyberovych obratov v uréenom poradi.
Vyberové obraty musia zodpovedat charakteru a letovym vlastnostiam typu predlohy. SdtazZiaci musi
predloZit vopred zvoleny letovy program a tento konzultovat s hlavnym letovym rozhodcom, dalej spésob
ohlasenia zacCiatku a ukonc¢enie kazdého letového obratu. Kazdy letovy obrat musi byt zahajeny najviac po
preleteni jedného okruhu po ohlaseni. Medzi jednotlivymi obratmi musi model preletiet aspon dva
vodorovné kruhy. Neohlasené obraty a obraty mimo poradia sa nehodnotia (znamka 0).

Letovy prvok koeficient
1 Vzlet 6
2 vodorovny let (3 okruhy) 4
3 vyskovy let 30° — 45° (3okruhy) 5
4  vyberovy obrat podla obratu
5  vyberovy obrat podla obratu
6  vyberovy obrat podla obratu
7  pristatie 6
8 celkovy dojem z letu 6
Vyberové obraty:
A tri okruhy letu vo vinovke 7
B  nizky prelet (3 okruhy) 6
C sviecka 4
D premet normalny 6
E premetinverzny (obrateny) 7
F  slvratovy obluk 6
G  triokruhy v letu na chrbte 7
H osmicka (vodorovna, zvisla, nad hlavou) 8
I medzipristatie s ovladanim otacok motora 6
J  viacmotorovy model 6 za dvojmotorovy
K 6+ 1 za kazdy motor naviac (max. 8)
L  rolovanie 4
M  zasunutie a vysunutie klapiek 4
N odhodenie bomby, letdkov, vle&ného lana, 4
padakov, zasob, pridavnej nadrze a pod.
O zasunutie a vysunutie podvozku 6
Tu nepopisana letova funkcia podla danej hodnota koef[uentu bude uréena
P po konzultacii hlavnym rozhodcom
predlohy 5.6
4.3.1. Letové hodnotenie

Je sucet bodov od troch bodovacov po vynasobeni prislusnymi koeficientmi.

4.3.2. Celkové hodnotenie

Sucet bodov statického hodnotenia modelu a letového hodnotenia dvoch lepSich letov, urCuje poradie.
V pripade rovnosti bodov rozhoduje vysledok tretieho letu.

4.4. POPIS LETOVYCH OBRATOV

4.4.1. Vzlet

Model musi plynulo rolovat po zemi najmenej Stvrtinu letového kruhu. Po hladkom vzlete, pravidelne stupat
az do dosiahnutia normalnej letovej vysky (ramien pilota). DIZku vzletu a uhol stipania musi zodpovedat
skutocnému lietadlu.

Chyby:  model sa po vzletu dotkne zeme, nestlpa plynule, neprejde do vodorovného letu, visi na vrtuli
atd.

4.4.2. Vodorovny let (3 okruhy)
Leti sa vo vySke ramien pilota. (1,5 -2 m)
Chyby:  vySka letu koliSe, model ,visi* na stranu.



4.4.3. VySkovy let na 45° (3 okruhy)

V priebehu troch po sebe nasledujucich okruhov musia lanka zvierat' vo€i zemi uhol najmenej 30°. Stred
kruhov, ktoré model opisuje, je priamo nad hlavou sutaziaceho. NajvysSie znamky sa udelia, ked lanka
neklesnu pod 45° a letova hladina je stala. NiZzSie znamky sa udelia za kolisavy let medzi 45° a 30° , teda
ked sa letova hladina v priebehu troch okruhov meni. Pokial sa model kedykolvek v priebehu troch okruhov
dostane pod uroven 30°, hodnoti sa obrat 0 bodmi.

4.4.4.-4.46. Vyberové obraty

4.4.7. Pristatie

Model sa priblizuje plynulo k zemi a pristava podobne ako predloha, pristava plynulo, bez odskoceni, roluje
po zemi az do zastavenia. Havaria alebo pristatie na predok trupu su hodnotené 0 bodmi, ale ked model
pristane dobre a prevrati sa az na konci dojazdu, znizi sa hodnotenie, ktoré by inak bolo udelené, o 20 %.

4.4.8. Realizmus letu, celkovy dojem

Musi byt hodnotena rychlost letu modelu v porovnani voéi skutoénému lietadlu, letova poloha a chovanie
modelu ako pri obratoch, tak medzi obratmi, volba letového programu s ohfadom na typ prediohy.

4.4.9. Vyberové obraty:

Letové funkcie mozu byt akrobatického charakteru, alebo pohybové mechanické funkcie, ktoré mézu byt
lahko viditelné rozhodcami pocas letu.

a) Tri okruhy letu vo vinovke

Model preleti kazdy okruh s najmenej dvomi vinami. V priebehu vin model stipa a klesa pod rovnakym
uhlom. Dolna letova hladina je vo vySke ramien pilota, v hornej zvieraju lanka uhol najviac 75°.

Chyby: nedodrzovanie letovych hladin, rézne tvary vin, maly poget vin. Pokial model opakovane
nedosahuje v hornej hladine uroven 30°, hodnoti sa 0 bodmi.

b) Nizky prelet (tri okruhy)
Leti sa v vySke najviac 1,0 m.

Chyby: vySka letu koliSe, model sa v priebehu obratu dotkne zeme, model ,visi* na stranu. Pokial
sa model v priebehu obratu dotkne zeme, alebo vyleti nad 1 m, hodnoti sa obrat O bodmi.

c) Sviecka

Model prejde takmer zvislym stapanim z normalnej letové hladiny (1,5 — 2 m) do letové hladiny s uhlom
laniek 45 — 75 ° a v tejto letové hladine vykona najmenej 1 apliny okruh.

Chyby: stUpanie nie je vyrazné, model sa neudrZi v hornej letovej hladine

d) Premet normalny

Model za¢ina z normélneho vodorovného letu alebo z mierneho klesania podia typu lietadla. V horni
Casti premetu zvieraju lanka uhol najviac 60°. Obrat je ukon€eny v normalnom vodorovnom lete.

Chyby: obrat nie je zahajeny a ukon&eny v predpisanej vySke, v hornej Casti je prekroCeny uhol laniek
60°.
e) Premetinverzny (obréateny)

Model zac¢ina obrat z letové hladiny, ked lanka zvieraju uhol 60°, opiSe kruh do vysky 1,5-2m a
stupanim ukongi obrat v horni letové hladine (60°), alebo je obrat zahajeny z letu na chrbte, model
opi8e kruh (horni letova hladina 60°) a ukon&i odletom na chrbte

Chyby: Obrat nie je zahajeny a ukon¢eny v horni letové hladine (60°), premet nie je kruhovy.
f) Sdvratovy obluk

Obrat zacina z normalnej letovej hladiny zvislym stipanim, preletom nad hlavou pilota, klesanim a
vybranim do normalnej letovej hladiny. Draha letu modelu pri tomto obrate musi prechadzat nad
stredom letového kruhu.

Chyby: obrat nie je zahajeny a ukon&eny v predpisanej vySke, stUpanie alebo klesanie je mélo
strmé, model nepreleti nad stredom letového kruhu.
g) Triokruhy v letu na chrbte

Model musi urobit tri plynulé, stabilni kruhy v letu na chrbte v normélnej letovej hladine (1,5 — 2 m).
Spdsob prechodu do letu na chrbte a spat’ je lubovolny a nehodnoti sa.

Chyby: vySka letu koliSe, model ,visi“ na stranu.



h) Vodorovna osmicka

Obrat zagina z normalnej letovej hladiny. Model vykona najprv 3/4, alebo 1 1/4 normalneho premetu,
nasleduje jeden alebo 1 1/2 obrateného premetu a vybratie do vodorovného letu.

Chyby: obrat nie je zahajeny a ukonceny v predpisanej vySke, velkost premetov nie je rovnaka.
i) 2visla osmicka
Obrat zacina v letovej hladine 45° inverznym (obratenym premetom) a pokracuje normalnym premetom

z hladiny 45° do hladiny 90° . Ukon&enim obratu je v hladine 45°. Za chybu sa nepovaZuje obratené
poradie premetov.

Chyby: nedodrZanie letovych hladin, ovalne premety.
i) Osmicka nad hlavou

Obrat zacina z normélnej letové hladiny (1,5 — 2 m) stipanim zvislym letom nad hlavu pilota, kde
vykona normélny a inverzny okruh s klesanim do letovej hladiny 45° sa stredovym preletom nad hlavou
pilota. Obrat je ukoneny zvislym klesanim do normalnej letové hladiny (1,5 — 2 m).

Chyby: Nadvéazovanie oblukov osmicky nie je nad stredom kruhu (hlavou pilota), obliky su réznej
velkosti. V dolnej trase oblukov lanka zvieraji mensi uhol nez 45 °.
Pozn.: Do letového programu je mozné zaradit' len jeden typ obratu z polozky h.

k) Medzipristatie s ovladanim otacok motora

Model normalne pristane a opat vzlietne, bez toho aby zastavil. Hodnoti sa najma plynulost pristatia a
vzletu.

Chyby: stdpanie alebo klesanie modelu nie je plynulé, model sa pri rolovani po zemi zastavi,
odskakuje, roluje neprimeranou rychlostou, rolovanie je prili$ kratke alebo dihé.

Poznamka:Pri nedokonceni obratu sa hodnoti 0 body. V tomto pripade sa nehodnoti ani pristati.
[) Viacmotorovy model

Pre hodnotenie tohto prvku musia byt vSetky motory funkéné a musia sa podielat pomernym sp6sobom
na celkovom tahu. Pre najvySSie hodnotenie musia byt motory v chodu od vzletu az do pristatie. Pokial
niektory motor (alebo motory) zastavi pred€asne, hodnotenie sa Umerne znizuje. Pokial nie su vSetky
motory v chodu najmenej po dobu piatich okruhov, hodnoti sa 0 bodmi.

m) Odhodenie bomby, letakov, vieéného lana, padakov, zasob, pridavnej nadrze apod.

Odhodenie musi byt prevedené v uréenej vyske a mieste letového kruhu spdsobom zodpovedajucim
predlohe.

n) Zasunutie a vysunutie klapiek

Model v polohe pred rozhodcami vysunie klapky a preleti najmenej jeden okruh s vysunutymi klapkami
a znovu pred rozhodcami klapky zasunie. Pre plné hodnotenie musi model po vysunuti klapiek
znatelne znizit rychlost a zmenit letovu polohu.

0) Rolovanie

Rolovanie méze byt vykonané pred letom alebo po fiom, ale sutaziaci musi oznamit rozhodcom pred
letom, kedy bude rolovanie vykonavat. Model roluje 1/4 okruhu. Model musi pred zahajenim a po
ukonc&enim obratu stat v kfude.

Chyby: Nie je dodrzana dizka rolovania. Model nie je v klude pred a po ukon&eni obratu, model
roluje neprimeranou rychlostou alebo nezastavuje, visi na kridlo, model vchadza do kruhu.

p) Zasunutie a vysunutie podvozku

Podvozok musi byt zasunuty ihned po vzletu a vysunuty kratko pred pristatim. Rychlost a priebeh
zatiahnutia a vytiahnutia musi zodpovedat predlohe.

gq) Letovafunkcia danej predlohy
Hlavny letovy bodova¢ urci koeficient naro¢nosti podfa povahy letovej funkcie.

Sutaziaci je povinny dokazat, ze predloha vykonava tuto funkciu. Je povinny popisat podstatu funkcie
bodova¢om pred nastupom do letového kruhu.
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